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Pemrograman Dasar

INFORMASI MATA KULIAH
SKS 3
Status MK Wajib
Klasifikasi MK/ Spesialisasi Sain Dasar
Prasyarat -
CPL DAN CPMK
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah CPL Metode Assessmen
(c) Merancang,
Mahasiswa mampu menerapkan konsep dasar  |mengimplementasikan, dan
pemrograman, termasuk sintaks, penanganan mengevaluasi solusi berbasis
. . . . |UTS-E
R kesalahan (error handling), dan manajemen komputasi untuk memenuhi ssay
berkas (file management). seperangkat persyaratan dan
batasan yang telah ditentukan
(c) Merancang,
. impl ik
Mahasiswa mampu mengembangkan program FEnSHnp em.e ntast .an, dan.
CPMK2 |menggunakan paradigma pemrograman mengevaluasi solusi berbasis Tugas-Proyek
gl P gmap & komputasi untuk memenuhi & Y
prosedural.
seperangkat persyaratan dan
batasan yang telah ditentukan
(c) Merancang,
. .. impl tasikan, d
Mahasiswa mampu memanfaatkan berbagai tipe EZEgE\I};E:;ZO?Z;i?ZrbzziS
CPMK3 |data dan struktur data dasar dalam : . . |Tugas-Proyek
engembangan program komputasi untuk memenuhi
peng ’ seperangkat persyaratan dan
batasan yang telah ditentukan
(c) Merancang,
Mahasiswa mampu menguji dan mengevaluasi |mengimplementasikan, dan
fektivi fisiensi k luasi solusi i .
cpMmKa | t1V1t.as serta e isiensi program ur}tu mengevaluasi solusi berbas¥s UAS-Studi Kasus
memastikan fungsionalitas yang optimal dan komputasi untuk memenuhi
minim kesalahan (error-handling). seperangkat persyaratan dan
batasan yang telah ditentukan
CPMKS5
CPMKGo6

DESKRIPSI MATAKULIAH

Mata kuliah ini membahas tahapan pengembangan program, mulai dari pendefinisian masalah, penentuan input dan

output program, hingga perancangan langkah-langkah penyelesaian dengan memanfaatkan operator dan operand, tipe
data, struktur data, serta struktur kendali (control structure). Mata kuliah ini juga mengelaborasi strategi pemrograman
dan konsep modularitas dalam pengembangan perangkat lunak.
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TOPIK
Topik Deskripsi Topik (referensi) Metode Penyampaian CPMK
K t .
ompq " |Membahas peran komputer dalam kehidupan
Manusia, . . .
modern, hubungan antara manusia dan perangkat Ceramah, Diskusi dan Tanya
dan . . CPMK1
lunak, sejarah bahasa pemrograman, serta etika dan |Jawab
Pemrogram . . .
an profesionalisme dalam bidang pemrograman.
Pengenalan
Program
dan Mengenalkar.l stmktur .das.ar program (Hello World), gz, i o T
. proses kompilasi dan linking, serta penggunaan CPMK1
Lingkungan lingkungan pengembangan (IDE) Jawab
Pemrogram giungan peng 8 '
an
Variabel, [Membahas konsep variabel, tipe data dasar, input, . .
. . C . h, Disk T
Tipe Data, |operator, assignment, inisialisasi, serta keamanan tipe JC;:;I;a > (DI (i i CPMK1; CPMK3
dan Nilai [(type safety).
Ekspresi, .. .
Pemyataan, | membangn ogik progra yang | CCTah Diskust dn Tansa |y
dan Proses p gun Jogtka Program Yang - 1y, wab
. |terstruktur.
Komputasi
Fungsi
dalam Mempelajari deklarasi dan definisi fungsi, parameter, . .
o . . h, Diski T
Pemrogram [nilai kembali, scope, header file, serta modularitas JC;IJE;I;a iskusi dan Tanya CPMK2
an program.
Prosedural
Konsep
K.elas dan Membahas u'ser-deﬁned'types, class, interface dan Ceramah, Diskusi dan Tanya
Tipe implementasi, enumerasi, serta pengenalan Jawab CPMK3
Bentukan [overloading operator.
Pengguna
Struktur . .
dan Menguraikan tahapan penyelesaian masalah, . iy, Bl Ty
perancangan algoritma, struktur program yang baik, CPMK2
Perancanga serta penerapan grammar dan sintaks yang benar Jawab
n Program P patts yang '
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Dasar Input [Membahas model input-output stream, operasi baca- |Ceramah, Diskusi dan Tanya CPMKI1
dan Output [tulis standar, serta penggunaan file dalam program. [Jawab
Manajemen .
Berkas dan Mempelaj ari pembukaan ﬁle.’ pembacaan dan Ceramah, Diskusi dan Tanya
penulisan file terstruktur, string stream, serta CPMK1; CPMK4
/O Jawab
. penanganan kesalahan I/O.
Lanjutan
Penangana
n Mengkaji jenis-jenis kesalahan (compile-time, link- . .
. . . . . h, Diskusi dan T
Kesalahan [time, run-time, logic error), exception handling, serta JC:‘;ZISa 1SSt Can Sanya CPMK1; CPMK4
dan teknik debugging.

Exception




Penyelesaia
n dan

Membahas implementasi lengkap program, validasi

Ceramah, Diskusi dan Tanya

Penyempur [input, pengelolaan error, serta refactoring dan CPMK4
. Jawab
naan pembersihan kode.
Program
Pengujian Memps:lajarl ko_nsep dasar tci:stmg, prosedur ‘ iy, Tl dlan T
Program  [pengujian, desain untuk testing, serta evaluasi Jawab CPMK4
(Testing) |performa program.
Modularita [Menguraikan konsep modular programming, . .
A C h, Diskusi dan T
s dan pemisahan file, namespace, serta pengelolaan proyek J;::Sa e CPMK2; CPMK4
Namespace [program berskala lebih besar.
Implementa
si Program |Mahasiswa mengembangkan program komprehensif . .
. . . ; . h, Disk T
Terintegras [yang mengintegrasikan tipe data, fungsi, file I/O, dan Gy, DALl dm e CPMK2; CPMK3; CPMK4
R . . ) Jawab
1 (Mini error handling secara efektif dan efisien.
Project)
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