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Capaian Pembelajaran Mata Kuliah CPL Metode Assessmen

Mahasiswa mampu membuat aplikasi mobile a) Menjunjung Tinggi Etika .
CPMK1 |yang aman dengaril mematuhi sgmdar privasi Eia)n TanJgglinggJawa%)g Tugas-Proyel;Kuis-Pilihan

data pengguna.

Profesional

Ganda

CPMK2

Mahasiswa mampu merencanakan strategi
keamanan jaringan secara bertanggung jawab
untuk melindungi informasi organisasi.

(a) Menjunjung Tinggi Etika
dan Tanggung Jawab
Profesional

Tugas-Analisis Studi
Kasus;UTS-Essay

CPMK3

Mahasiswa mampu menerapkan algoritma
penyandian (kriptografi) untuk menjamin
kerahasiaan data sesuai kode etik profesi.

(c) Merancang dan
mengimplementasikan solusi

Tugas-Latihan;Kuis-Essay

CPMK4

Mahasiswa mampu membangun sistem
pembuktian identitas (autentikasi) dan tanda
tangan digital untuk mencegah pemalsuan data.

(c) Merancang dan
mengimplementasikan solusi

Tugas-Proyek;UTS-Essay

CPMKS5

Mahasiswa mampu mengatur infrastruktur kunci
publik (PKI) untuk memastikan keamanan
komunikasi antar pengguna.

(a) Menjunjung Tinggi Etika
dan Tanggung Jawab
Profesional

Tugas-Latihan;Kuis-Essay

CPMKG6

Mahasiswa mampu merancang benteng
pertahanan jaringan menggunakan Firewall dan
VPN untuk menjaga kedaulatan data.

(c) Merancang dan
mengimplementasikan solusi

Tugas-Proyek; UAS-Proyek
& Presentasi

DESKRIPSI MATAKULIAH

Matakuliah ini membahas tentang konsep dan istilah dalam sistem keamanan jaringan komputer, Model Keamanan
Sistem, dan Algoritma Kriptografi
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