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CPL DAN CPMK

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah CPL Metode Assessmen
(d) Memimpin,

Mahasiswa mampu menganalisis masalah umum

. . Berkol i T -Analisis Studi Kasus;
CPMKI1 |di lapangan dan merumuskannya menjadi ereo abor.a51,'dan SEERRE R Studi Kasus;
. . . Berkomunikasi dengan Kuis-Pilihan Ganda
tantangan teknik yang perlu diselesaikan. Efektif

(c) Merancang,
mengimplementasikan, dan
mengevaluasi solusi berbasis [Tugas-Essay;UTS-Analisis
komputasi untuk memenuhi  |Studi Kasus

seperangkat persyaratan dan
batasan yang telah ditentukan

Mahasiswa mampu menilai berbagai pilihan
CPMK?2 |solusi berdasarkan kelayakan teknis dan standar
industri yang berlaku.

Mahasiswa mampu menyusun rencana dan (d) Memimpin,
. p v . Berkolaborasi, dan Tugas-Proyek;UAS-Proyek
CPMK3 |membagi sumber daya (anggota tim, alat, dan o .
. . . . Berkomunikasi dengan dan Presentasi
biaya) untuk menjalankan solusi yang dipilih. .
Efektif
DESKRIPSI MATAKULIAH

Proyek Desain Capstone 1 bertujuan untuk memberikan pengalaman bagi mahasiswa tingkat 3 dalam mendefinisikan
masalah, mengusulkan dan merumuskan solusi beserta spesifikasinya untuk menyelesaikan masalah tersebut. Solusi
tersebut harus berada dalam bidang teknik informasi (yaitu, bukan bidang interdisipliner, lihat Proyek Perancangan
Teknologi Informasi untuk masalah teknik interdisipliner yang kompleks). Untuk melaksanakan proyek dengan baik,
serangkaian tugas di laboratorium wajib diikuti oleh semua mahasiswa.
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